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Constraint Programming

1. Introducción

Es una tecnología que tiene sus raíces en diversas áreas...

Objetivo?
Resolver problemas que se puedan representar en función de
variables y restricciones
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Constraint Programming

1. Introducción

Ejemplo 1
Resolver la siguiente ecuación, reemplazando las letras por
dígitos distintos.

S E N D
+ M O R E
M O N E Y

9 5 6 7
+ 1 0 8 5
1 0 6 5 2
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Constraint Programming

1. Introducción

Modelo - CSP (Constraint Satisfaction Problem)

Variables

S,E,N,D,M,O,R,Y ∈ [0,9]

Restricciones

1000 · S + 100 · E + 10 · N + D
+ 1000 ·M + 100 ·O + 10 · R + E

= 10000 ·M + 1000 ·O + 100 · N + 10 · E + Y

S 6= E , S 6= N, S 6= D . . . R 6= Y
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Constraint Programming

1. Introducción

Ejemplo 2
Ubicar n reinas en un tablero de ajedrez de n × n, de manera
tal que no se puedan atacar.
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Constraint Programming

1. Introducción

Modelo
Variables

Q1,Q2,Q3,Q4 ∈ [1,4]

Restricciones (para i ∈ [1,3] y j ∈ [i + 1,4])

Qi 6= Qj (filas)

Qi + i 6= Qj + j (diagonal 1)

Qi − i 6= Qj − j (diagonal 2)
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Constraint Programming

2. Modelado

Ejemplo n-reinas en Eclipse

queens(N, Board) :-

dim(Board, [N]),
Board[1..N] :: 1..N,

( for(I,1,N), param(Board,N) do
( for(J,I+1,N), param(Board,I) do

Board[I] #\= Board[J],
Board[I]+I #\= Board[J]+J,
Board[I]-I #\= Board[J]-J

)
),
Board =.. [_|Vars],
labeling(Vars).
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