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e Disenar un nuevo lenguaje de programacion orientado a objetos que soporte los siguientes
elementos:

— Clases, objetos, métodos

— Variables

Constantes

— 3 tipos de datos

— Lectura e impresién

— Una estructura condicional

— 2 estructuras repetitivas

— 2 operadores logicos

— Operadores matemadticos bésicos (+,-,/,*)

— 4 funciones matematicas (sqrt, cos, sin, etc.)
Consideraciones

— Especificar el lenguaje utilizando notacion EBNF

Se valorara originalidad del lenguaje

Incluir ejemplo ilustrativo

Explicar suposiciones e ideas aplicadas ingresando comentarios en la gramatica

Enviar gramética a ricardo.soto@ucv.cl
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